
Analyse donderdag 18 april 2024 A-lijn spel 22 en 14 

We bespreken in deze analyses 2 situaties om een goed speelplan te maken, 

Spel 22 

Na een slempoging zijn wij (Erik en Ton) aangeland in 5♥. Omdat we 2 keycards te kort 

kwamen, gingen we niet verder naar slem. Nu de taak om 11 slagen te maken. Helaas lukte 

ons dat niet. Maar Carol maakte als enige keurig 11 slagen in dit hartencontract. Hier het 

winnende speelplan. 

 
 

 

Ons biedverloop: 
 

W N O Z 

 
- 2SA: 3+ krt ♥ en 10-11 pnt (al een keer 

gepast) 
- 4♦: splinter (singleton of renonce) en 

sleminteresse 

- 4SA: RKC-1430 
- 5♦: 3 of 0 keycards (hier dus 3) 
- 5♥: geen slem haalbaar  
 
De eerste slag win je met een introever en 
je begint met je 9 troeven 2 x troef te 
spelen. Helaas valt ♥V niet. Tijd om je 
verdere speelplan te maken. 
 

 

Je hebt nu een zeker 1 schoppen (♠A) en 1 
harten (♥V) verliezer. Dus de vraag waar 
de resterende verliezers op weg te werken.  

 
 Zie hiernaast hoe dit af te spelen: 
- Stop met troeftrekken en richt je in 

eerste instantie op het wegwerken van 



je verliezers in klaveren, Een klaveren 
verliezer van de dummy kan je weg 
werken op een vrij te spelen schoppen. 

- Dwing in slag 4 ♠A eruit. 
- Neem in slag 5 direct ♣A (zie af van de 

snit op ♣H) 
- Ga in slag 6 weer tmet schoppen terug 

naar de dummy 
- Troef in slag 7 een kleine ruiten in 
- In slag 8 kan op ♠H je verliezende 

klaveren weg. 
Alleen ♥V gaat nu nog verloren. 
 

 

Het hele spel: 

 

Resultaat: 

 
 
Complimenten aan Carol met dit mooie 
afspel. 

 

Een iets eenvoudiger speelplan: A-lijn spel 14 

Speelplan voor 12 slagen 

Na een mooi en gedurfd biedverloop kwamen 2 N-Z paren in 6♥. Helaas gingen zij -1. De 

overige 3 paren maakten 4♥ + 2.  Dus de vraag is: wat zijn je kansen om 12 slagen te 

maken. 

In deze analyse de nabespreking van het speelplan en de vraag wat voor effect heeft de 

uitkomst? 



 

Speelplan uitkomst ♥9 
Tel je verliezers vanuit de hand van de 
meeste troeven. 

 
Speelplan: Zo snel mogelijk de 
ruitenintroever in de korte hand maken. 

De weg naar 12 slagen: 

 
 In dit spel moet je dus het troeftrekken uitstellen om 
eerst een ruitenintroever te maken in de hand met de 
minste troeven (de korte kant). 

 
Resultaten: 

 
Merk op: met een ruitenuitkomst zijn er 
zelfs 13 slagen 

Tip: Maak altijd een speelplan en alleen introevers aan de korte kant zijn extra slagen. 

De biedchallenge van Tom en Ton van deze week: 

https://www.youtube.com/watch?v=Jmsvs-rIYzI  

Heb je nog vragen over een bepaald spel dat je op de clubavond hebt gespeeld, stuur een 

mailtje:  tonwalbeek@gmail.com  
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